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MINUTA PROCESULUI VERBAL INCHEIAT IN SEDINTA  
EXTRAORDINARA A CONSILIULUI LOCAL DIN DATA DE  31.07.2026 

 
         Avand in vedere proiectele de hotarari initiate de catre Goilă Daniel, primar comuna 
Şinca si supuse spre aprobarea Consiliul Local Şinca in sedinta ordinara, in data de 
31.07.2026, iar in urma discutiilor purtate si a votului exprimat, au fost adoptate 
urmatoarele hotarari: 
 
1.Hotararea Consiliului Local Şinca nr. 32 din data de 31.07.2026 privind alegerea 
presedintelui de sedinta  
Initiator primar, Goilă Daniel    
Hotararea a fost adoptata cu un numar de 12 voturi 
 
2.Hotararea Consiliului Local Şinca nr. 33 din data de 31.07.2026 privind aprobarea 
bugetului  de  venituri si cheltuieli aferent fondului forestier al comunei Şinca, judetul 
Brasov pentru anul  2026, prezentat de catre  R.P.L. Ocolul Silvic Padurile Sincii R.A. 
Initiator primar, Goilă Daniel    
Hotararea a fost adoptata cu un numar de 10 voturi 
 
2.Hotararea Consiliului Local Şinca nr. 34 din data de 31.07.2026 privind aprobarea 
executiei bugetului de venituri si cheltuieli pe anul 2025 al R.P.L. Ocolul Silvic Padurile 
Sincii R.A. 
Initiator primar, Goilă Daniel    
Hotararea a fost adoptata cu un numar de 10voturi 
 
4.Hotararea Consiliului Local Şinca nr. 35 din data de 31.07.2026 privind aprobarea 
situațiilor financiare pentru anul 2025 pentru la   R.P.L. Ocolul Silvic Padurile Sincii R.A  
Initiator primar, Goilă Daniel    
Hotararea a fost adoptata cu un numar de 10 voturi 

 
5.Hotararea Consiliului Local Şinca nr. 36 din data de 31.07.2026 privind modificarea 
H.C.L. Sinca nr. 12 din data de 14.02.2025 privind aprobarea constituirii fondului de 
accesibilizare a fondul forestier proprietate publică apartinand comunei Şinca, judetul 
Brasov 
Initiator primar, Goilă Daniel    
Hotararea a fost adoptata cu un numar de 11 voturi 
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